mas alla de la pantalla

Mas Allad de la Pantalla: Explorando el Mundo Mas Alla del Digital

mas alla de la pantalla es una expresién que nos invita a mirar mas alla del
simple dispositivo que tenemos frente a nosotros. Vivimos en una era dominada
por la tecnologia, donde las pantallas de smartphones, computadoras y
televisores capturan gran parte de nuestra atencidn diaria. Pero, équé hay
mas alld de estas superficies digitales? En este articulo, exploraremos cémo
podemos trascender el mundo virtual para conectar con experiencias reales,
enriquecedoras y auténticas, y por qué es tan importante hacerlo en nuestra
vida cotidiana.

La Realidad Mas Alla de la Pantalla

En un mundo cada vez mds digitalizado, la interaccién social, el trabajo y el
entretenimiento se han transformado radicalmente. Sin embargo, existe un
valor incalculable en las experiencias que no dependen de una conexidn a
internet o de un dispositivo electrénico. Mas alla de la pantalla,
encontramos la interaccidén humana genuina, el contacto con la naturaleza y el
desarrollo personal que solo puede lograrse a través del vivir directo.

El Impacto de la Tecnologia en Nuestra Percepciodn

Las pantallas han cambiado la forma en que percibimos el mundo. La
sobreexposicidén a contenido digital puede generar fatiga visual, distraccidn
constante y una disminucién en la capacidad de concentracién. Ademas, el
tiempo excesivo frente a las pantallas ha sido vinculado con problemas de
salud mental como ansiedad y depresién.

Por eso, comprender la importancia de mas alla de la pantalla es fundamental
para mantener un equilibrio saludable entre lo digital y lo fisico. Esto
implica reconocer cuando es momento de desconectarse para reconectar con
nuestro entorno inmediato.

Desarrollo Personal y Mas Alla de la Pantalla

E1l crecimiento personal no solo ocurre a través de cursos online o tutoriales
en video. La experiencia practica y el aprendizaje vivencial juegan un papel
crucial en el desarrollo de habilidades sociales, emocionales y cognitivas.
Por ejemplo, actividades como la lectura de un libro impreso, la practica de
un deporte o la meditacidén en un espacio tranquilo nos permiten desarrollar
una atencién plena que las pantallas muchas veces dificultan.



Ademds, el contacto con otras personas cara a cara fomenta la empatia y la
comunicacién efectiva, algo que las redes sociales o los mensajes de texto no
siempre pueden reproducir con la misma profundidad.

Mas Alla de la Pantalla en la Educacion

E1l ambito educativo ha experimentado una revolucidn digital sin precedentes.
Las clases virtuales y los recursos online han abierto oportunidades para
millones, pero también han evidenciado las limitaciones de depender
exclusivamente de la pantalla para el aprendizaje.

Ventajas y Desventajas del Aprendizaje Digital

Por un lado, la educacién digital permite acceder a una gran cantidad de
informacion y flexibilidad horaria. Por otro, puede generar una desconexidén
con el aprendizaje practico y el desarrollo de habilidades interpersonales.

Mas alla de la pantalla, los métodos tradicionales y las actividades
presenciales continlan siendo esenciales para:

e Estimular el pensamiento critico

e Fomentar la creatividad

e Promover el trabajo en equipo

Por eso, una combinacién equilibrada entre lo digital y lo presencial es la
clave para una educacién integral y efectiva.

Incorporando Experiencias Presenciales en el
Aprendizaje

Actividades como visitas a museos, experimentos cientificos en laboratorios y
debates en aula proporcionan un aprendizaje multisensorial que complementa el
mundo virtual. Estas experiencias ayudan a consolidar conocimientos y
desarrollar habilidades sociales que son dificiles de adquirir exclusivamente
a través de una pantalla.



La Conexiodn Social Mas Alla de la Pantalla

Las redes sociales y las plataformas de mensajeria han cambiado la forma en
que nos comunicamos, pero también han generado nuevas formas de aislamiento.
Mas alla de la pantalla, la interaccién humana directa sigue siendo
insustituible para construir relaciones profundas y significativas.

El Valor de 1la Comunicacion Cara a Cara

Hablar en persona permite captar no solo las palabras, sino también el
lenguaje corporal, el tono de voz y las expresiones faciales. Estos elementos
enriquecen la comunicacién y fortalecen los lazos emocionales. Por ello, es
importante reservar momentos para encuentros presenciales que nutran nuestras
relaciones familiares, amistosas y laborales.

Actividades para Fomentar la Conexidn Real

Para ir mas alla de la pantalla y cultivar relaciones auténticas, podemos:

1. Organizar reuniones o encuentros sociales sin dispositivos electrdénicos
2. Practicar deportes en grupo o actividades al aire libre
3. Participar en talleres o clubes de interés comun

4. Dedicar tiempo a escuchar activamente a nuestros seres queridos

Estas practicas contribuyen a crear un sentido de pertenencia y comunidad que
las interacciones digitales a menudo no logran.

La Salud y el Bienestar Mas Alla de la Pantalla

Un aspecto crucial al hablar de mas alla de la pantalla es el impacto que
tiene en nuestra salud fisica y mental el uso prolongado de dispositivos
electrénicos.

Consecuencias del Exceso de Tiempo Frente a 1la
Pantalla



Estar muchas horas frente a la pantalla puede provocar problemas como:

Fatiga visual o sindrome de visién por computadora

Dolores de cabeza y cuello

Alteraciones en el suefio debido a la luz azul

Sedentarismo y aumento de peso

Ademds, la sobreestimulacién digital puede afectar el bienestar emocional,
generando estrés y ansiedad.

Practicas para Promover el Equilibrio

Para cuidar nuestra salud mas alla de la pantalla, es recomendable adoptar
habitos como:

Realizar pausas activas cada 45-60 minutos

Practicar ejercicios al aire libre diariamente

Limitar el uso de dispositivos antes de dormir

Fomentar actividades creativas sin tecnologia, como pintar o leer

Estos consejos ayudan a mantener un estilo de vida equilibrado, donde la
tecnologia es una herramienta y no una fuente de desgaste.

La Cultura y el Arte Mas Alla de la Pantalla

El arte y la cultura tienen una dimensién fisica y sensorial que trasciende
lo digital. Aunque las plataformas online facilitan el acceso a exposiciones,
conciertos y obras literarias, la experiencia directa en museos, teatros y
eventos culturales es incomparable.

Vivencias Culturales Enriquecedoras

Asistir a un concierto o visitar una galeria de arte nos permite conectar con
la creatividad humana de forma profunda. Estas experiencias estimulan los



sentidos, evocan emociones y fomentan la reflexidn, aspectos que muchas veces
se diluyen cuando solo consumimos cultura a través de una pantalla.

Apoyando la Cultura Local y Presencial

Mas alla de la pantalla, apoyar a artistas, artesanos y eventos culturales en
nuestra comunidad fortalece la identidad local y promueve la diversidad
cultural. Participar activamente en la vida cultural es una forma de
enriquecer nuestra perspectiva y de contribuir al desarrollo social.

En definitiva, mas alla de la pantalla existe un mundo lleno de oportunidades
para vivir de manera mas plena, consciente y conectada. La tecnologia es una
herramienta valiosa, pero no debe reemplazar las experiencias reales que
nutren nuestro cuerpo, mente y alma. Aprender a equilibrar ambos mundos nos
permite aprovechar lo mejor de cada uno y construir una vida mas rica y
satisfactoria.

Frequently Asked Questions

éQué es 'Mas Alla de la Pantalla'?

'Mas Alla de la Pantalla' es un concepto o proyecto que busca explorar y
comprender el impacto de la tecnologia digital y las pantallas en nuestra
vida diaria, cultura y sociedad.

¢Cual es el objetivo principal de 'Mas Alla de 1la
Pantalla'?

E1 objetivo principal es analizar cémo la interaccidén con dispositivos
digitales influye en nuestras relaciones, comportamiento y percepcidén del
mundo, promoviendo un uso mas consciente y equilibrado.

¢Como afecta el uso excesivo de pantallas segin 'Mas
Alla de la Pantalla'?

El uso excesivo de pantallas puede provocar problemas de salud como fatiga
visual, trastornos del suefio, aislamiento social y disminucién de la
concentracion.

¢Qué estrategias propone 'Mas Alla de la Pantalla'



para un uso saludable de la tecnologia?

Propone establecer limites de tiempo, fomentar actividades al aire libre,
practicar la desconexién digital y promover el uso consciente y critico de
los dispositivos.

¢En qué ambitos se aplica el concepto de 'Mas Alla
de la Pantalla'?

Se aplica en educacién, salud mental, cultura digital, relaciones sociales y
desarrollo personal, buscando un equilibrio entre la vida digital y la
realidad fisica.

¢Qué papel juegan las redes sociales en 'Mas Alla de
la Pantalla'?

Las redes sociales son herramientas poderosas que influyen en la comunicacién
y percepcién social, por lo que se estudian sus efectos positivos y negativos
dentro del marco de 'Mas Alla de la Pantalla'.

éComo puede 'Mas Alla de la Pantalla' ayudar a los
padres y educadores?

Ofrece recursos y guias para fomentar un uso responsable y seqguro de la
tecnologia en nifios y jévenes, ayudando a prevenir adicciones digitales y
promover habitos saludables.

iQué impacto tiene 'Mas Allad de la Pantalla' en 1la
cultura digital contemporanea?

Contribuye a una reflexién critica sobre la dependencia tecnoldgica,
incentivando un consumo digital mas consciente y la creacién de contenidos
gue enriquezcan la experiencia humana.

iExisten eventos o talleres relacionados con 'Mas
Alla de la Pantalla'?

Si, se organizan talleres, charlas y eventos educativos que abordan temas
como la alfabetizacidén digital, la salud mental y el bienestar en la era
digital bajo el nombre 'Mas Alla de la Pantalla'.

Additional Resources
Mas Alléd de la Pantalla: Explorando el Impacto Real de la Tecnologia Digital

mas alla de la pantalla es una expresidn que invita a reflexionar sobre el



verdadero alcance y las consecuencias que la tecnologia digital tiene en
nuestras vidas cotidianas. En un mundo cada vez mds dominado por dispositivos
electrénicos, aplicaciones méviles y plataformas digitales, resulta necesario
analizar no solo lo que ocurre frente a la pantalla, sino también los efectos
tangibles y sociales que se derivan de esta interaccion tecnoldégica. Esta
mirada profunda permite entender mejor cémo la tecnologia trasciende el mero
uso visual para influir en habitos, relaciones y estructuras sociales.

El Auge Digital y su Influencia Mas Alla de la
Pantalla

La digitalizacién masiva y el acceso generalizado a Internet han transformado
radicalmente la manera en que las personas se comunican, trabajan y acceden a
la informacién. Sin embargo, el fendmeno “mas alla de la pantalla” implica
reconocer que la interaccién digital no es un acto aislado o superficial,
sino que afecta aspectos emocionales, cognitivos y sociales mucho mas
profundos.

Los estudios recientes sefialan que el uso intensivo de dispositivos puede
alterar patrones de atencién y memoria, afectando la capacidad de
concentracion fuera del entorno digital. Ademds, la constante exposicidn a
redes sociales y plataformas multimedia modifica la manera en que los
individuos construyen su identidad y establecen vinculos sociales, influyendo
en su autoestima y bienestar emocional.

Impacto en la Salud Mental y el Comportamiento
Social

Mas allad del entretenimiento y la productividad, la tecnologia digital tiene
un impacto directo en la salud mental. El fendmeno conocido como “fatiga
digital” o “estrés tecnoldgico” se ha vuelto comin en personas que pasan
largas horas frente a pantallas, especialmente en entornos laborales o
educativos. La sobreexposicidén a contenido puede generar ansiedad, depresiodn
0 sensacidén de aislamiento, a pesar de estar “conectados”.

Por otra parte, la interaccién digital ha redefinido las formas de
socializacién. La comunicacién mediada por pantallas ha permitido mantener
relaciones a distancia, pero también ha introducido desafios tales como la
superficialidad en las conexiones, el aumento del ciberacoso y la pérdida de
habilidades de comunicacién presencial.

La Educacion y el Trabajo en la Era Digital

E1l ambito educativo y laboral ha sido uno de los mas afectados por la



integracion tecnoldégica. Plataformas de aprendizaje online, videoconferencias
y herramientas colaborativas han facilitado una mayor flexibilidad, pero
también han evidenciado brechas digitales y nuevos retos en términos de
motivacién y eficacia.

ELl concepto “mas alla de la pantalla” en este contexto implica evaluar coémo
las interacciones digitales impactan en la calidad del aprendizaje y el
desempefio profesional. Por ejemplo, la ausencia de contacto fisico puede
limitar el desarrollo de habilidades interpersonales, mientras que la
dependencia excesiva de la tecnologia puede generar distracciones y reducir
la productividad.

Perspectivas Tecnoldgicas: Innovaciones que
Traspasan la Experiencia Visual

E1 avance tecnolégico no se limita a la mejora de la experiencia frente a la
pantalla. Tecnologias emergentes como la realidad aumentada (RA), la realidad
virtual (RV), el Internet de las Cosas (IoT) y la inteligencia artificial
(IA) estan expandiendo las fronteras de la interaccién digital hacia
dimensiones mas inmersivas y tangibles.

Realidad Aumentada y Realidad Virtual: Mas Alla del
Monitor

La RA y la RV representan ejemplos claros de cémo la tecnologia puede
extenderse mas alld de la pantalla tradicional para crear entornos
multisensoriales. Estas herramientas no solo transforman la forma en que
consumimos contenido, sino que también abren posibilidades en campos como la
medicina, la educacidn, el entretenimiento y la industria, generando
experiencias que combinan lo virtual con lo fisico.

Internet de las Cosas: El Mundo Conectado

Otra manifestacidén de “mas alla de la pantalla” es la proliferacidén del
Internet de las Cosas, que integra objetos cotidianos en redes inteligentes.
Desde hogares automatizados hasta dispositivos wearables, el IoT permite una
interaccioén continua y contextualizada sin necesidad de una pantalla
tradicional, ampliando la presencia digital en la vida real y optimizando
procesos diarios.

Inteligencia Artificial y Automatizacidn



La IA esta transformando la manera en que las maquinas entienden y responden
a las necesidades humanas. Mas alla de interfaces visuales, los asistentes
virtuales, algoritmos predictivos y sistemas automatizados estan insertdndose
en la toma de decisiones, personalizacién de servicios y analisis de grandes
volumenes de datos, haciendo que la experiencia digital trascienda el formato
visual para convertirse en una interaccidn inteligente y adaptativa.

Desafios Eticos y Sociales Mas Alla de la
Pantalla

No obstante, el avance tecnoldgico también plantea interrogantes éticos y
sociales que deben ser considerados desde una perspectiva integral. ELl acceso
desigual a la tecnologia, la privacidad y seguridad de los datos, y el
impacto ambiental asociado con la produccién y uso masivo de dispositivos
electréonicos son algunos de los temas que requieren atencidn.

* Brecha digital: La desigualdad en el acceso a tecnologia y conectividad
limita el potencial de desarrollo para comunidades vulnerables,
profundizando desigualdades sociales.

e Privacidad y seguridad: La recopilacién masiva de datos y la vigilancia
digital plantean riesgos sobre la proteccién de la informacién personal
y la autonomia del usuario.

e Sostenibilidad: El consumo energético y la generacién de residuos
electrénicos representan retos ambientales significativos en la era
digital.

La reflexién “mas alla de la pantalla” invita a considerar estos aspectos
para promover un uso consciente, responsable y equitativo de la tecnologia.

Conclusion Abierta: Hacia una Interaccion
Digital Consciente

Entender 1o que sucede mas allad de la pantalla es fundamental para aprovechar
las ventajas de la tecnologia sin perder de vista sus implicaciones reales.
La digitalizacién ofrece herramientas poderosas que, bien gestionadas, pueden
mejorar la calidad de vida, la educacién y el desarrollo profesional. Sin
embargo, también es crucial reconocer y abordar los efectos sobre la salud
mental, las relaciones sociales y los desafios éticos que emergen en esta
nueva era.

Al trascender el mero acto de mirar una pantalla, se abre un campo de



analisis multidimensional que requiere la colaboracion de expertos, usuarios
y legisladores para construir un ecosistema digital que favorezca la
inclusién, la innovacidn responsable y el bienestar integral.
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y los Gemelos Digitales tienen en la educacidn, la atencién médica, los negocios y mas alla. El
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estas tecnologias han evolucionado desde su inicio hasta convertirse en partes integrales de nuestro
mundo moderno. El Capitulo 2 explora el fascinante mundo de los Gemelos Digitales, donde
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los Gemelos Digitales en nuestra sociedad. Exploraremos predicciones, impactos potenciales y los
efectos profundos que estas tecnologias podrian tener en nuestras vidas. El Capitulo 7 aborda los
desafios éticos y de seguridad que acompanan a estas tecnologias, incluidas las preocupaciones de
privacidad, la adiccion y las responsabilidades éticas que conlleva el poder de crear y manipular
mundos virtuales. El Capitulo 8 te presenta las tecnologias relacionadas y los avances que
desempefian un papel crucial en la mejora de las capacidades de la RV, la RA y los Gemelos
Digitales. Exploraremos el potencial transformador de la inteligencia artificial, las tecnologias de
sensores y la holografia. E1 Capitulo 9 destaca las diversas aplicaciones de los Gemelos Digitales en
campos como la atencién médica, la educacion y los negocios. Veras como estas tecnologias
contribuyen activamente al mejoramiento de nuestras vidas. El Capitulo 10 ofrece una guia para
fomentar la creatividad y la innovacion en tus propios mundos virtuales. Ya sea que estés interesado
en superar limites o liberar tus talentos artisticos, encontraras inspiracién y orientacion aqui. El
Capitulo 11 examina la transformacién del mundo real impulsada por la RV, la RA y los Gemelos
Digitales, explorando sus impactos en la sociedad y como estan remodelando el panorama
empresarial. También profundizaremos en su interseccion con el arte y la cultura. E1 Capitulo 12
concluye nuestro viaje enfatizando la importancia y el potencial de los Gemelos Digitales,
describiendo cémo la RV y la RA seguiran dando forma a nuestro futuro y ofreciendo ideas sobre las
tendencias y expectativas en este campo en constante evolucion. Te invitamos a embarcarte en este
fascinante viaje a través de la frontera digital, donde la innovacién no conoce limites. Ya sea que
seas un entusiasta de la tecnologia, un aprendiz curioso o un profesional en busca de informacion
sobre estas tecnologias transformadoras, este libro promete ser tu guia completa para comprender y
navegar en el emocionante mundo de la Realidad Virtual, la Realidad Aumentada y los Gemelos
Digitales. Comencemos juntos esta extraordinaria aventura.

mas alla de la pantalla: PROGRAMACION EN PYTHON. Mas alla del cédigo Gémez
Delgado, Javier ; Garcia Garcia-Doncel, Jests, Con Programacién en Python: Mas alla del cédigo no
solo aprenderas a programar, sino que te convertirds en un desarrollador versatil, preparado para
enfrentar los desafios del mundo tecnoldgico actual y transformar ideas en soluciones innovadoras.
Desde la instalacion del entorno y los editores de Python hasta el desarrollo de aplicaciones
sofisticadas, este ma—nual ofrece un camino claro y préactico para dominar Python, explorando la
manipulacion de variables, la crea—cion de interfaces graficas con Tkinter, el desarrollo de las API
con Flask, la creacion de una web con Django, el po—tente andlisis de datos con NumPy y Pandas, la
visualiza-cién con Matplotlib e, incluso, la creacién de juegos y el aprendizaje en la gestién de
eventos e hilos con Pygame, posicionandose como una referencia integral. La estructura del
contenido en bloques tematicos incluye teoria, ejemplos aplicables al mundo real y ejercicios
re-sueltos, con un enfoque claro, didactico y actualizado, analizando con precisién cada concepto,
asegurando un aprendizaje progresivo familiarizdndose con la sintaxis intuitiva del lenguaje, los



distintos tipos de datos, opera—dores y la gestién avanzada de colecciones como listas, tuplas y
diccionarios. Se profundiza en la Programacion Orientada a Objetos (POO) aplicando herencia y
polimor—fismo, el manejo de excepciones y sentencias de control, el trabajo con archivos XML y
JSON, y la interaccion con bases de datos como SQLite y MySQL, construyendo una base soélida para
cualquier especializacion.

mas alla de la pantalla: Los Lenguajes de Las Pantallas: Del Cine Al Ordenador José
Ignacio Aguaded Gémez, 2007 La obra se encamina a dotar de elementos de reflexion a los
profesores de secundaria sobre la incorporacion de los lenguajes audiovisuales en las aulas.

mas alla de la pantalla: Voces del mas alla Carlos G. Fernandez, 2006-12-12 La TCI es una
técnica que permite la comunicacion con nuestros seres queridos que se encuentran en otro plano
de existencia, y escuchar sus voces a través de instrumentos electrénicos de uso corriente. Es una
reafirmacion mas de que la muerte no existe, simplemente es una transicion hacia otro plano de
existencia.

mas alla de la pantalla: Un Paso M4S Alla De Interpol Edward Chism, 2009-05-20

mas alla de la pantalla: Mds alld de la oscuridad Selene C. Leal, 2023-11-06 Sumérgete en un
mundo oscuro y sobrenatural donde lo inexplicable se entrelaza con la realidad en escalofriantes
relatos. En uno de ellos, una joven atrapada en un lugubre internado descubre una presencia
inquietante que desafia toda logica, desencadenando una serie de eventos aterradores que ponen a
prueba su cordura y su valentia. En otro de ellos, una comunidad se ve envuelta en una pesadilla
grotesca cuando una misteriosa presencia transforma a sus habitantes en criaturas deformes y
aterradores portadores de una oscura y terrible maldicion. A medida que los personajes luchan por
sobrevivir y desentrafiar los secretos ocultos que los rodean, el lector se ve inmerso en un mundo de
suspense implacable y terror psicoldgico, enfrentando sus propios miedos mas profundos a lo largo
de un escalofriante viaje hacia lo descosido.

mas alla de la pantalla: Pantallas depredadoras Vicente Dominguez, 2007 Este volumen
recoge los textos de conferenciantes que intervinieron en la IX edicién de Universo Media, titulada
“Pantallas depredadoras: el cine alcanzado por la onda expansiva de la cultura visual digital.
Informes y profecias”. Universo Media es una seccion del Festival Internacional de Cine de Gijon,
organizada conjuntamente con la Universidad de Oviedo

mas alla de la pantalla: Padres hijos y las pantallas Jonathan McKee, 2024-03-25 Cémo
mantener seguros a sus hijos en un mundo digital. Tal vez sus hijos sean como muchos otros; pasan
mucho tiempo pegados a los teléfonos inteligentes, a las redes sociales y al entretenimiento en
streaming. Sabemos que el tiempo excesivo frente a una pantalla, especialmente en las redes
sociales, no es saludable, pero... ¢Como podemos enseinar a los nifios pequefios y adolescentes a ser
sabios con el uso de los dispositivos? Muchos padres se preguntan: * ¢A qué edad deberia comprarle
un teléfono a mi hijo? ¢ {Cuanto tiempo deberia permitirle a mi hijo jugar videojuegos cada dia? *
¢{Como puedo mantener seguros a mis hijos con los dispositivos que ya tienen? ¢ ¢A qué edad
deberia permitir que mis hijos usen redes sociales? * ¢Qué hacer si mi adolescente insiste en tener
su dispositivo en su habitacién por la noche? Padres, hijos y las pantallas es una guia para padres
que proporciona respuestas a preguntas esenciales y temas clave para ayudarles a establecer limites
en el uso de los dispositivos para sus hijos. Aprenderan a dialogar de manera significativa con sus
hijos sobre la seguridad en las redes sociales, el entretenimiento y el tiempo destinado frente a las
pantallas, para que puedan conducirse con sabiduria en el mundo digital. Jonathan McKee es autor
de mas de veinticinco libros, entre ellos La guia para adolescentes para las redes sociales y
dispositivos maéviles. Tiene 30 afios de experiencia en el ministerio juvenil y brinda conferencias para
padres y lideres de todo el mundo. Como miembro del equipo Plugged In de Enfoque a la familia,
Jonathan aparece regularmente en los podcasts The Plugged In Show y Plugged In Entertainment
Reviews. El y su esposa Lori tienen tres hijos y residen en el norte de California.

mas alla de la pantalla: Medios, pantallas y otro lugares Lisa, Block de Behar, 2009-01-01 Si
hasta hace no mucho el lugar comun' oponia las formas visuales y las formas verbales, la actualidad
mediatica ha suspendido la 'oposicion' entre paginas y pantallas, y ha provocado que la voz sea



'vista'. De alli el interés en esbozar una teoria de la pantalla que considere los acuerdos entre el
sujeto que ve y el sujeto que es visto, las metamorfosis en transiciones mediaticas, las incursiones
del espacio de ficcion en otro espacio diferente pero que, puesto en pantalla, disgregado o
concentrado en sitios, es asediado y ocupado por la imitacidn, la reproduccion, por el copioso frenesi
de la copia.'
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